
Сценарій проведення ГРП 

 

Тема: «Захоплення військового складу для викрадення зброї» 

Дата та час проведення: узгодження з адміністрацією 

 

Залучені 6 організацій від держави: 

1. ЗСУ 

2. МОЗ 

3. ЗМІ 

4. СБУ 

5. НПУ 

6. ДСНС 

 

Залучення кланів: 

Всі бажаючі (по запрошенню голови банди) 

 

Ролі: 

Кланівці – організовують напад на військовий склад, викрадають ящики зі зброєю та 

намагаються вивезти їх 

ЗМІ – ведуть прямий ефір, висвітлюють події 

НПУ / СБУ / ЗСУ – обороняють склад, ліквідовують нападників 

ДСНС – гасять пожежі після вибухів / обстрілів 

МОЗ – допомагають пораненим 

 

Початок… 

Пізно ввечері голова банди збирає лідерів кланів на закриту зустріч… 

Основна тема — велика операція по викраденню військової зброї зі складу ЗСУ для 

подальшого продажу на чорному ринку. 

 



План: 

• Збір людей на заброшеному заводі 

• Видача екіпіровки та зброї 

• Розвідка території складу 

• Формування штурмових груп 

• Напад на військовий склад 

• Завантаження ящиків у вантажівки 

• Оборона позицій від держ. структур 

• Вивезення зброї в безпечну точку 

• Відступ 

 

Після зборів — кланівці готуються до операції та виїжджають на точку збору… 

…в цей час ЗСУ проводить звичайну зміну охорони складу… 

 

Середина… 

…Кланівці отримують сигнал до початку операції… 

Колона авто швидко під’їжджає до військового складу та починається штурм. 

Після прориву оборони — вони захоплюють частину території та починають завантаження 

зброї у вантажівки. 

Але охорона складу встигає передати сигнал тривоги… 

 

…СБУ, НПУ та ЗСУ терміново збирають підкріплення та виїжджають на місце… 

…ДСНС отримує виклик через пожежі після вибухів… 

…ЗМІ дізнаються про напад і виїжджають на репортаж… 

…МОЗ готується приймати поранених… 

 

Кінець… 

Силові структури прибувають на склад… 

Починається масштабний бій між кланами та держ. організаціями. 

• ЗМІ ведуть прямий ефір 

• МОЗ надає допомогу 

• ДСНС ліквідовує пожежі 



 

   Головне питання: 

Чи зможуть кланівці викрасти зброю та втекти? 

Чи державні структури зупинять атаку та повернуть контроль? 

Все залежить від дій гравців. 

 

Ключові події 

• 18:00–19:00 — передача інформації лідерам кланів 

• 19:00–19:20 — збір кланівців 

• 19:20–19:40 — видача екіпіровки 

• 19:40–19:50 — виїзд колони 

• 20:00 — початок штурму складу 

• 20:05 — сигнал тривоги держ. структурам 

• 20:10 — ефір ЗМІ 

• 20:15 — прибуття силових структур 

• 20:30–20:40 — завершення ГРП 

 

Місце подій: 

• Заброшений завод — збір кланівців 

• Військовий склад — основна зона бою 

• Блокпост ЗСУ / НПУ — збір держ. структур 

 

Примітка: 

•    Червона мітка — кланівці 

•    Зелена мітка — держ. організації 

•    Жовта зона — ГРП 

 

Виключення з правил: 

Дозволено: 

• NONRP Drive 

• DM / DB / DM CAR 



   Заборонено: 

• RK (окрім підняття) 

 

Обмеження: 

Для кланів: 

• Заборонено: екстезі,, карбонара 

Для держ. організацій: 

• Заборонено: танки, важка бронетехніка, очікувати НО вже на території ВЧ 

 

Допомога адміністрації: 

1. Видача екіпіровки 

2. Контроль за правилами 

3. Спавн: 

o вантажівок 

o ящиків зі зброєю 

o транспорту 
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